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Zdobywanie materiałów źródłowych do lekcji 
Rozdział 2.1 


Zadanie 1 
Określanie treści materiałów 
potrzebnych do lekcji 


(około 45 minut) 


Wyszukaj: stronę internetową zawierającą tekst podstawy 
programowej. 


Zadanie 2 

Rozważanie praw autorskich 
związanych ze stosowaniem 
komputerów I programów 
komputerowych 

(1 godzina) 


Zapoznaj się: z zakresem stosowania praw autorskich. 


Zadanie 3 

Tworzenie dokumentu 
cytowanych prac 

(15 minut) 


Zapoznaj się: z regułami cytowania prac. 


Zadanie 4 

Używanie wyszukiwarek 
internetowych I katalogów 
(1 godzina) 


Zapoznaj się: z opisami wyszukiwarek internetowych i katalogów. 


Zastosuj: podstawowe zasady logiczne, aby zawęzić swoje 
poszukiwania. 
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Zdobywanie materiałów źródłowych do lekcji 
Rozdział 2.2 


Zadanie 5 
Wyszukiwanie w Internecie 
materiałów do lekcji 


(około 45 minut) 


Połącz się z Internetem: aby przejrzeć przykładowe strony. 


Zadanie 6 

Wyszukiwanie materiałów 

w encyklopediach multimedialnych 
(1 godzina) 


Wyszukaj: materiały z encyklopedii multimedialnej, aby zastosować je 
podczas lekcji. 


PRACA SAMODZIELNA 
Dokończenie wyszukiwania 
materiałów 


Przeanalizuj: trzy witryny sieciowe pod względem zastosowania 
ich jako materiały do lekcji. 
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Zdobywanie materiałów źródłowych do lekcji 
Rozdział 2.3 


Zadanie 1 
Określanie treści materiałów 
potrzebnych do lekcji 


(około 45 minut) 


Opis. Realizując to zadanie, skupisz się na wybranym wcześniej scena- 
riuszu lub konspekcie lekcji. Opracowywane materiały będziesz gromadzić 
w swoim folderze osobistym, a gdy zakończysz, umieścisz je w sieci. 


Etap 1 — Odniesienie [wojego tematu do 
podstawy programowej 


1. - Uruchom przeglądarkę internetową i w pole adresu wprowadź jeden 
2I z adresów, pod którym znajdziesz tekst podstaw programowych, np.: 
http://www.men.waw.pl (Ministerstwo Edukacji Narodowej i Sportu) lub 
http://www.codn.edu.pl (Centralny Ośrodek Doskonalenia Nauczycieli). 


2. « Wybierz temat, do którego przygotowujesz materiały, i określ zagadnienia 
kluczowe. (Jeśli Twój temat nie został ujęty w podstawie programowej, może 
lepiej wyszukać go wśród celów nauczania TI — technologii informacyjnej). 


3. . Określ zakres celów kształcenia odnoszących się do wybranego tematu. 
Wynotuj je poniżej. Możesz skopiować i wkleić odpowiednie materiały 
dotyczące podstaw programowych do swojego dokumentu w programie 
Word. Dokument zachowasz w Twoim folderze osobistym: kliknij prawym 
przyciskiem myszy, zaznacz wszystko, skopiuj, naciskając klawisze [Ctrl+C], 
i wklej za pomocą klawiszy [Ctrl+V]. 
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Zdobywanie materiałów źródłowych do lekcji 
Rozdział 2.4 


Etap 2 — Decydowanie, z czego będziesz korzystał 


W świetle celów ustalonych na etapie 1, określ, jakie materiały źródłowe 
można uznać za użyteczne do Twojego konspektu lekcji. 


Zadanie 2 

Rozważanie praw autorskich 
związanych ze stosowaniem 
komputerów I programów 
komputerowych 

(1 godzina) 


Opis. VVraz z pojawieniem się Internetu i możliwością szybkiego kopio- 
wania napotykanych materiałów łatwo jest zapomnieć, że wiele z nich 
pomimo że są ogólnie dostępne, jest czyjąś własnością. lo zadanie po- 
może Tobie i uczniom zrozumieć prawo autorskie oraz klauzulę „do- 
zwolonego użytku”, która dopuszcza w określonych warunkach stoso- 
wanie materiałów objętych prawem autorskim. 


Etap 1 — Przeglądanie prezentacji 
pt. „Prawa autorskie”. 


Prawo autorskie generalnie zezwala na posługiwanie się materiałami nim 
objętymi w celach edukacyjnych. Należy być jednak uważnym, aby nie 
przekroczyć warunków tego użytkowania. Ażeby lepiej zrozumieć swoje 
prawa i ograniczenia w tym zakresie, przejrzyj i przeanalizuj, a przede 
wszystkim przedyskutuj z kolegami prezentację pt. „Prawa autorskie”, 
która jest zawarta na programowym CD-ROM-ie. 
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Zdobywanie materiałów źródłowych do lekcji 
Rozdział 2.5 


Podczas przygotowywania nowego materiału i budowania projektów mu- 
Itimedialnych możesz swobodnie używać: 


e logicznych i zwartych kompllacji, jak, np. książka telefoniczna 
materiałów i reprintów z materiałów dostępnych do użytku publicznego 
większości rządowych materiałów 


faktów 


idei, procesów, metod, systemów opisanych w materiałach objętych 
prawami autorskimi 


e prac składających się całkowicie z informacji, które są wiedzą powszechną 
i nie zawierają żadnych autorskich informacji np. standardowe kalendarze, 
arkusze wagi i ciężaru, miary linijki itd. 

Jeśli chciałbyś teraz zanotować krótkie uwagi do przyszłego zastosowa- 

nia, możesz wprowadzić je w rubryki poniżej. 

e _ Jakie są cztery główne czynniki, które określają, czy używanie pracy objętej 
prawem autorskim podlega zasadzie „dozwolonego użytku”? 


e Jaką moc prawną ma klauzula „dozwolonego użytku” w stosunku do 
multimediów edukacyjnych? 


e _ Jakie ograniczenia w użytkowaniu określone są dla następujących 
materiałów: 


e sekwencje filmowe 


e materiały tekstowe 


e poezja 


e muzyka, słowa, teledyski 


e _ ilustracje, fotografie 


e zestawy danych liczbowych 
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Zdobywanie materiałów źródłowych do lekcji 


Rozdział 2.6 


LZ 


-Q- 
4 


Co jest niezbędne, ażeby prawidłowo uhonorować właściciela praw 
autorskich? 


Jeśli nie masz pozwolenia od właściciela praw autorskich, to instalowanie 
jakiego oprogramowania na Twoim komputerze jest nielegalne? 


Etap 2 — Wyznaczniki dotyczące „dozwolonego 


użytku” 


Materiały, które mogą pomóc Tobie i [lwoim uczniom postępować zgod- 
nie z prawem autorskim i wyznacznikami dotyczącymi „dozwolonego użyt- 


ku”, są umieszczone w odpowiednim folderze na programowym CD- 

-ROM-ie. 

e  Przedyskutuj, jak zastosować wyznaczniki „dozwolonego użytku” podczas 
tworzenia materiałów Twojej teczki zasobów. 

e Podziel się pomysłami metod, które mogłyby Cię upewnić, że uczniowie 
właściwie rozumieją prawa autorskie i zasady „dozwolonego użytku”. 

e Przeanalizuj te wyznaczniki, które możesz zastosować w swojej klasie 
i mieć pewność, że będą właściwie stosowane. 

e Gdy publikujesz materiały poza ścianami swojej szkoły, zastosowanie mają 


różne reguły. Jak można modyfikować projekty, by móc umieścić je 
w Internecie i równocześnie stosować się do praw autorskich? 
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Zdobywanie materiałów źródłowych do lekcji 


Zadanie 3 

Tworzenie dokumentu 
cytowanych prac 

(15 minut) 


Opis. Aby upewnić się, czy stosujesz się do praw autorskich, będziesz 
musiał stworzyć opis źródeł wszystkich materiałów, jakie znajdujesz i za- 
pisujesz, np. dźwięków, tekstów itd. Tworzenie dokumentu cytowanych 
prac pomoże Ci także ponownie znaleźć materiały, gdy będziesz potrze- 
bował dodatkowych informacji do swojego projektu. Informacje dotyczące 
tworzenia przykładowej listy zasobów, jak i dotyczące tworzenia doku- 
mentu cytowanych prac w stylu MLA lub APA, opisane są poniżej. 


Etap 1 — Jak cytować zasoby internetowe 


Tworzenie przykładowego wpisu cytowanej pracy 


Szablon do tworzenia takiego dokumentu dostępny jest na programowym 
CD-ROM-ie. 


Tworzenie formalnego wpisu prac cytowanych w stylu MLA 


Format cytowania MLA (Modern Language Association) jest szeroko 
stosowany na wydziałach humanistycznych jako preferowana metoda 
dokumentowania źródeł. Jego szablon znajduje się na programowym CD- 
-ROM-ie. 


Tworzenie formalnego wpisu prac cytowanych w stylu APA 


Format cytowania APA (American Psychology Association) jest szeroko 
stosowany w naukach ścisłych i naukach stosujących warsztat matema- 
tyczny, takich jak psychologia, biznes, ekonomia itd. 


W Polsce, jak i na całym świecie generalnie przyjęto zasady cytowań 
określone w stylach MLA i APA. 
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Rozdział 2.7 


Zdobywanie materiałów źródłowych do lekcji 


Rozdział 2.8 


Etap 2 — Przeglądanie przykładowych dokumentów 


prac cytowanych z CD-ROM-u 


Przejrzyj wskazówki i przykłady dotyczące cytowań zawarte na pro- 
gramowym CD-ROM-ie. Postaraj się określić, który z dokumentów prac 
cytowanych będzie najodpowiedniejszym wzorcem dla Twoich uczniów. 


Etap 3 — [worzenie dokumentu prac cytowanych 


1. 


© © M 0 


TT. 


12. 
13. 
14. 


Otwórz jeden z szablonów cytowania prostych prac — szablon MLA lub 
szablon APA z programowego CD-ROM-u. 


Mając otwarty szablon, uruchom przeglądarkę internetową i wybierz 
odpowiednią stronę sieci Web. 


Spróbuj określić, jaki jest tytuł strony sieci Web, powróć do szablonu i wpisz 
doń ten tytuł. 


Możesz przełączać się pomiędzy aplikacjami poprzez klikanie odpowiednich 
przycisków na pasku zadań zwykle umieszczonym na dole ekranu. 


Powróć do przeglądarki internetowej. Aby skopiować adres witryny sieciowej, 
kliknij URL w polu Adres. Gdy jest on zaznaczony, widoczne jest 
podświetlenie — najczęściej na niebiesko. 


W menu Edycja wybierz Kopiuj lub naciśnij klawisze [Ctrl+C]. 
Powróć do szablonu i kliknij miejsce, w którym chcesz wprowadzić URL. 
W menu Edycja wybierz Wklej albo naciśnij klawisze [Ctrl+V]. 


Opisz, jakie zasoby uzyskałeś z tej strony sieci Web, lub wprowadź 
dodatkowe informacje potrzebne do opisu cytowania. 


Naciśnij klawisze [Ctrl+S], a gdy w odpowiednim oknie dialogowym pojawi się 
informacja, że nie możesz zapisać pliku lub jest on tylko do odczytu, kliknij OK. 
Ukaże się okno Zapisz jako, umożliwiające zapisanie dokumentu 

w nowym miejscu i pod nową nazwą. 


W sekcji Zapisz w odnajdź folder Twojej teczki zasobów i dwukrotnie go kliknij. 
Dwukrotnie kliknij folder Materiały nauczycielskie, a następnie 
dwukrotnie kliknij folder Materiały wspomagające. 


Wpisz nazwę, np. cytowane prace lub odnośniki. 
Kliknij przycisk Zapisz. 


Pozostaw dokument otwarty na czas wyszukiwania dalszych materiałów 
i zasobów z Internetu. 


Uwaga. Gdy wpiszesz pełny adres internetowy w Wordzie i zaraz potem 
naciśniesz klawisz [Enter] lub klawisz spacji, adres ten stanie się hiperłączem. 
Jeśli jesteś podłączony do Internetu, wybierając to hiperłącze uzyskasz 
połączenie do danej strony sieci Web. Jeśli domyślne ustawienia zostały 
zmienione w taki sposób, że powyższa sytuacja nie zachodzi, zaznacz adres 

i kliknij przycisk Wstaw hiperłącze na pasku narzędziowym Standardowy lub 

w menu Wstaw kliknij Hiperłącze. 
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Zdobywanie materiałów źródłowych do lekcji 


Formatowanie dokumentu prac cytowanych 


Szablon na programowym CD-ROM-ie jest już sformatowany do odpo- 
wiedniego stylu. Jeśli jednak chciałbyś od podstaw utworzyć dokument 
prac cytowanych, następujące wskazówki wyjaśnią, jak uzyskać np. pod- 
wójny odstęp pomiędzy liniami lub indeks górny, które są stosowane 
w stylach APA lub MLA. 


1. Po wpisaniu lub przeniesieniu cytowania w menu Edycja kliknij Zaznacz 
wszystko. 


2. W menu Format kliknij Akapit. 


3. — Pojawi się okno dialogowe z kartą Wcięcia i odstępy. 


Karta Wcięcia 
i odstępy okna wcięcia i odstępy | Podziały wiersza i strony | 
Akapit RE 


Wyrównanie: |Do lewej + | Poziom konspektu: [rekst podstawowy v 


wcięcia 


Od lewej: Specjalne: 


Ca: 
Od prawej: (brak) v | —- 


Odstępy 


Przed: Interlinia: 


Edi 
Po: Pojedyncze „ | > 


p” Pojedyncze 
1,5 wiersza 
Podwójne 


Podgląd 


Toktyasykkido wy Toktyazykdo wy Tokstpazylndo wy Toktpasykndo wy Toktyazykndo wy Tolstynzykado wy 
Toktjagykndo wy Toktzazykdo wy Tokst przykładowy Toketpasykdo wy Tokt jasykndo wy Tolst azyklado wy 
Toktjasykkio wy Tokt zasydndo wy 


Tabulatory... 


Rysunek 2.1 


4.  Wsekcji Wcięcia w polu Specjalne wybierz Wysunięcie i określ jego wielkość 
w polu Co na 1 cm. 


5.  Wsekcji Odstępy w polu Interlinia wybierz Podwójne. 


6. Zapisz dokument. 
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Rozdział 2.9 


Zdobywanie materiałów źródłowych do lekcji 
Rozdział 2.10 


Zadanie 4 


Używanie wyszukiwarek 
internetowych I katalogów 


(1 godzina) 


Opis. Zapoznasz się z informacjami ogólnymi dotyczącymi katalogów, 
wyszukiwarek i metawyszukiwarek, a także przećwiczysz ich stosowanie. 
Przeprowadzisz wyszukiwania w Internecie. Ich wyniki mogą być zastoso- 
wane jako materiały do wykorzystania i zapisane w [Twoim folderze oso- 


bistym. 


Etap 1 — Zrozumienie przeznaczenia i działania 
katalogów oraz wyszukiwarek 


internetowych 


Używanie katalogów 


Jeśli szukasz ogólnych informacji w szerokim zakresie tematycznym, 
2I możesz użyć katalogu sieciowego lub indeksu. Katalogi uporządkowane 
są według tematów, z których można sięgnąć do podtematów. 


Przykładowe katalogi 


Polskie 


Inne 


Wirtualna Polska 
http://www.wp.pl 


Onet.pl 
http://www.onet.pl 


hoga.pl 
http://www.hoga.pl 


Interia 
http://www.interia.pl 


Yahoo! 
http://www.yahoo.com 


Yahooligans! 
http://www.yahooligans.com 


The Internet Public Library 
http://www. ipl.org 


dmoz 
http://dmoz.org 


Jeśli wybierzesz stosowanie katalogu: 


1. _ Wybieraj tematy z ogólnych kategorii katalogu i stopniowo zawężaj 


poszukiwania. 


2. - Wyszukuj bardzo szeroki temat (np. edukacja) i kontynuuj przeglądanie, 
przechodząc do coraz bardziej szczegółowych tematów. 


3. Jeśli katalog nie daje satysfakcjonujących wyników, wypróbuj inny. Rezultaty 
często są odmienne w różnych katalogach. 
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Zdobywanie materiałów źródłowych do lekcji 


Używanie wyszukiwarek 


Jeśli poszukujesz specyficznych informacji i znasz także sformułowania 
stosowane w tym zakresie, użyj wyszukiwarki lub metawyszukiwarki. 
Wyszukiwarki stale i automatycznie przeglądają strony internetowe w celu 
utworzenia komputerowego katalogu wszystkich stron. W większości przy- 
padków są bardzo użyteczne do odnajdywania specyficznych fragmentów 
informacji, takich jak znany dokument, obraz lub zwrot, a w mniejszym 
stopniu do wyszukiwania ogólnych tematów. 


Informacje o wyszukiwarkach 


Polskie Inne 


http://bluepages.atelier.pl http://www.nueva.pvt.k12.ca.us/ 
—debbie/library/research/adviceengine.html 


http://www.waran.com.pl/ http://www.findspot.com 
w_polskie.htm 


http://szukaj.reporter.pl http:/Jwww.searchenginewatch.com 


Przykładowe wyszukiwarki 


Polskie Inne 

Google Alta Vista hitp://www.google.com.pl 
http://www.altavista.com 

Wirtualna Polska Excite 

http://jwww.wp.pl http:/Jvww.excite.com 

Onet.pl HotBot 

http://www.onet.pl http://hotbot.lycos.com 

Netsprint Infoseek 

http://netsprint.pl http://infoseek.go.com 

hoga.pl 


http://szukaj.hoga.pl 


Stosowanie metawyszukiwarek 


Jeżeli chcesz przeglądać wiele baz danych równocześnie, warto zasto- 
sować metawyszukiwarkę, która pobiera rezultaty z różnych wyszukiwarek 
i podaje zbiorczy raport z poszukiwań. 
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Rozdział 2.11 


Rozdział 2.12 


Zdobywanie materiałów źródłowych do lekcji 


Przykładowe metawyszukiwarki 


Polskie 


Inne 


Emulti 
http://www.emulti.pl 


Metacrawler 


http://www.metacrawler.com 


Dogpile 


http://www.dogpile.com 


AskJeeves! 


http:/„www.askjeeves.com 


Stale tworzone są nowe katalogi i wyszukiwarki internetowe. Niektóre 


mogą być bardziej użyteczne w Twoim zakresie tematycznym niż inne. 


Wymień z innymi uczestnikami szkolenia adresy nowych użytecznych 


wyszukiwarek, a następnie zapisz je poniżej. 


Etap 2 — Zawężanie poszukiwań za pomocą 
wyszukiwarek 


Poszukiwanie internetowe warto rozpocząć od poszukiwania szerokich 
pojęć, a następnie zawężać je w miarę odnajdywania informacji. Skom- 
puteryzowane mechanizmy poszukiwania oparte są na logice Boole'a, 
metodzie nazwanej tak na cześć George'a Boole'a, XIX-wiecznego an- 
gielskiego matematyka, który opracował system analizowania zmiennych. 
Warto zapoznać się z tą koncepcją przed przystąpieniem do poszukiwań. 


Uwaga. Pamiętaj, że nie wszystkie wyszukiwarki stosują te same tech- 
niki zawężania poszukiwań. Może więc warto odwiedzić stronę opisującą 
mechanizmy wyszukiwania stosowane w danej wyszukiwarce. 


Stosowanie logiki Boole'a 


Gdy wybór jest zbyt duży lub uzyskuje się złe wyniki, niektóre z wyszuki- 
warek pozwalają zawęzić poszukiwania, stosując logikę Boole'a. 


W logice tej używa się trzech operatorów logicznych: OR (lub), AND (i), 


NOT (nie). 
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Zdobywanie materiałów źródłowych do lekcji 
Rozdział 2.13 


AND ' wymaga, aby wszystkie zwroty znalazły się w wyszukiwanym 
rekordzie, 


OR wyszukuje rekordy, w których obecny jest chociaż jeden ze 
zwrotów, 


NOT. wyklucza dany termin. 


Stosowanie uproszczonej logiki Boole'a: 


Stosowanie pojęć „wymagane” i „odrzucane” 


Niektóre wyszukiwarki umożliwiają oznaczanie najistotniejszych słów. 
Wstawiaj znak „+” bezpośrednio (bez spacji) przed najważniejszym 
słowem. Wstawiaj znak „—" bezpośrednio (bez spacji) przed słowem, które 
chcesz wykluczyć (np. zapytanie: „+metody+konspekt-formy" spowodu- 
je znalezienie stron, które zawierają słowa „metody” i „konspekt”, ale 
nie zawierają słowa „formy”). 


Poszukiwanie fraz, zwrotów 


Jeśli szukasz określonego zwrotu, frazy lub łańcucha słów, umieść tę frazę 
w cudzysłowie, np. „awans zawodowy nauczyciela”. 


Używanie skrótów 


Jeśli chcesz poszukiwać słowa w różnych formach gramatycznych albo 
różnej pisowni, możesz wprowadzić tylko pierwszą część słowa klu- 
czowego, a następnie odpowiedni symbol, zwykle „*”, (np. poszukiwanie 
słowa „biolog* " — zwróci: biolog, biologia, biologiczne itd). 


Stosowanie logiki Boole'a w celu zawężenia 
poszukiwań 


Jeśli w trakcie tego ćwiczenia znajdziesz ciekawą witrynę internetową, 
nie zapomnij zachować jej adresu w folderze Ulubione (zob. zadanie 5). 


Przemyśl, jakie tematy, frazy, słowa kluczowe i właściwe rzeczowniki 
spodziewasz się znaleźć w Internecie w celu wzbogacenia swoich lekcji. 
1. - Uruchom przeglądarkę internetową. 

2. - Wybierz jedną z wyszukiwarek wymienionych na poprzednich stronach. 

3. W pole Adres wpisz URL danej wyszukiwarki. 
4 


Wybierz jeden z szerszych tematów zgodnych z planami, które 
przeanalizowałeś w zadaniu 1. 


Możesz zanotować wybrany temat poniżej. 


5. "W pole Szukaj (lub Search) wprowadź frazę lub słowa kluczowe, które odnoszą 
się do Twojego tematu. 
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6. Naciśnij klawisz [Enter]. 


lle stron internetowych znalazłeś? 


Czy poszukiwanie było skuteczne w kontekście Twoich oczekiwań? 


7. Kliknij przycisk ze strzałką w lewo, aby wrócić na stronę początkową 
wyszukiwarki. 


8. Wprowadź w cudzysłowie tę frazę, którą stosowałeś w punkcie 5. 
9. Naciśnij klawisz [Enter]. 


lle stron internetowych znalazłeś? 


Czy poszukiwanie było skuteczne w kontekście Twoich oczekiwań? 


10. Powróć do strony początkowej wyszukiwarki. 


11. Usuń cudzysłów i wprowadź znaki + przed wybranymi słowami, a znaki — 
przed słowami, które chcesz wykluczyć. 


12. Naciśnij klawisz [Enter]. 


lle stron internetowych znalazłeś? 


Czy poszukiwanie było skuteczne w kontekście Twoich oczekiwań? 


13. Powróć do strony początkowej wyszukiwarki. 
14. Usuń znaki „+' oraz „—' i użyj słów and, or oraz not (odpowiednio i, lub, nie). 
15. Naciśnij klawisz [Enter]. 


lle stron internetowych znalazłeś? 


Czy poszukiwanie było skuteczne w kontekście Twoich oczekiwań? 


16. Wybierz inną wyszukiwarkę. 
17. W pole adresu wpisz nazwę wyszukiwarki. 


18. W pole Szukaj wpisz te same frazy, które użyłeś w poprzednich 
poszukiwaniach. 


19. Naciśnij klawisz [Enter]. 


lle stron internetowych znalazłeś? 


Czy poszukiwanie było skuteczne w kontekście Twoich oczekiwań? 


20. Kliknij strzałkę w prawo, żeby wrócić do strony początkowej wyszukiwarki. 
21. Wprowadź w cudzysłowie frazę, którą stosowałeś w punkcie 18. 
22. Naciśnij klawisz [Enter]. 


lle stron internetowych znalazłeś? 


Czy poszukiwanie było skuteczne w kontekście Twoich oczekiwań? 
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23. Powróć na stronę początkową wyszukiwarki. 


24. Usuń cudzysłów i wprowadź znaki „+' przed potrzebnymi słowami i znaki 
„=" przed słowami, które chcesz wykluczyć. 


25. Naciśnij klawisz [Enter]. 


lle stron internetowych znalazłeś? 


Czy poszukiwanie było skuteczne w kontekście Twoich oczekiwań? 


26. Powróć do strony początkowej wyszukiwarki. 
27. Usuń znaki „+" oraz „—' i użyj słów and, or oraz not (odpowiednio i, lub, nie). 
28. Naciśnij klawisz [Enter]. 


lle stron internetowych znalazłeś? 


Czy poszukiwanie było skuteczne w kontekście Twoich oczekiwań? 


Wymień techniki, które pomogły Ci w odpowiednim zawężeniu 
poszukiwań. 
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Zadanie 5 
Wyszukiwanie w Internecie 
materiałów do lekcji 


(około 45 minut) 


Opis. Podczas tego zadania będziesz przeglądać strony internetowe, które 

IJ mogą zawierać materiały określone przez Ciebie w zadaniu pierwszym. 
Będziesz zapisywać adresy URL w folderze Ulubione, znajdującym się 
w zbiorze narzędzi programu Internet Explorer, żeby w przyszłości można 
było ich użyć i zacytować jako odniesienia. 


Etap 1 — Odnajdowanie zasobów 


Używając wyszukiwarek internetowych, katalogów lub większych stron 
portali edukacyjnych wymienionych poniżej, wyszukaj teksty, rysunki 
i strony internetowe, których możesz w przyszłości użyć w celu opra- 
cowania planu lekcji w ramach swojego scenariusza. 


Portal Interklasa 
http://www.interklasa.pl 
Portal EduSeek 
http://www.eduseek.pl 
Portal Szkola.Net 
http://www.szkola.net 
Portal Matura 
http://www.matura.pl 


Inne: 
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Etap 2 — Zapisywanie adresów internetowych 
w folderze Ulubione 


© Jeśli znajdziesz stronę, która, Twoim zdaniem, może być użyteczna, zapisz 
ją w folderze Ulubione. 


1. Gdy znajdujesz się na stronie, którą chcesz zachować, kliknij przycisk Ulubione 
na pasku narzędzi Internet Explorera. 


2. Z menu Ulubione wybierz polecenie Dodaj do ulubionych. 


3. - Pojawi się okno dialogowe Dodawanie ulubionych (rysunek 2.2). 


Dodawanie ulubionych 


PT Internet Explorer doda tę stronę do listy Ulubione. |= Gz) 


Okno dialogowe Ó 


. [|] Udostępnij w trybie offline 
Dodawanie wska [Lónaj | 


ulubionych 


Nazwa: | Strona sieci web niedostępna w trybie offline 


Utwórz w: |< Nowy folder... 


(5 Corel on the Web 
(© Kanały 

© Łącza 

(© Multimedia 

©3 Onet.pl SA 


Rysunek 2.2 

4. Gdy po raz pierwszy dodajesz stronę, utwórz folder odnoszący się do 
Twojej lekcji. Kliknij przycisk Nowy folder. 

5. Wpisz nazwę, np. Materiały lekcyjne (w późniejszych pracach będziesz mógł 
utworzyć inne foldery). 

6. Kliknij przycisk OK. 

7. _ Przejrzyj foldery pokazane w sekcji Utwórz w. Zobaczysz tam swój folder. 
Wybierz go kliknięciem. 


8. _ W polu Nazwa sprawdź nazwę, która dla aktualnej strony pojawi się 
automatycznie. Jeśli nazwa nie jest jednoznaczna, wpisz nową, która może 
być lepiej rozpoznawalna. 


9. Kliknij przycisk OK. 
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Etap 3 — Zapisywanie rysunku lub grafiki 

Jeśli znajdziesz w Sieci rysunek, który chciałbyś zastosować w swoim 
scenariuszu lekcji, zapisz go w folderze Obrazki i dźwięki. 

1.  Przesuń wskaźnik myszy na rysunek. 


2. Naciśnij prawy przycisk myszy, co spowoduje wyświetlenie odpowiedniego 
menu. 


3. - Wybierz Zapisz obraz jako. 


4. _ Pojawi się okno dialogowe Zapisywanie obrazu. Dwukrotnie kliknij nazwy 
folderów w głównym oknie lub wybierając przycisk 


zj znajdź swój osobisty folder. 


OT 


Otwórz folder Obrazki i dźwięki. Zapisz grafikę i dźwięki w tym folderze. 


6. Zwróć uwagę na nazwę pliku graficznego. Możesz ją zmienić, jeśli 
dotychczas przypisana nazwa nie jest logiczna. Jednak nie usuwaj ani nie 
zmieniaj trzech liter, które następują po kropce (.gif lub .jpg). Kliknij przycisk 
Zapisz. 

Uwaga. Żeby się upewnić, że nazwa pliku rysunkowego konsekwentnie 
pisana jest małymi literami, warto wpisać .gif lub .jpg, aby zamienić domyślne 
oznaczenia pisane za pomocą wielkich liter. Może się to okazać bardzo istotne 
podczas wykorzystywania tych plików w Internecie. 


7. Dodaj informacje o źródle obrazów w dokumencie cytowań. 


Etap 4 — Zapisywanie dźwięków z witryn 
sieciowych 


Nie jest wymagane, abyś załączał dźwięki do swojej teczki zasobów, jeśli 
jednak uważasz, że sekwencje dźwiękowe mogłyby wspomóc Twoją 
lekcję, warto, byś skorzystał z licznych źródeł takich plików dźwiękowych 
dostępnych w Internecie. 


Gdy znajdziesz w witrynie sieciowej ciekawy dźwięk, który chciałbyś za- 
stosować w swojej lekcji, zapisz ten plik w folderze Obrazki i dźwięki. Jeśli 
planujesz zastosować plik dźwiękowy poza klasą, np. na stronie szkoły, 
upewnij się, że uzyskasz zgodę właściciela praw do tego pliku, oczywiś- 
cie jeżeli w kontekście tego dźwięku taka zgoda jest wymagana. 


1.  Przesuń wskaźnik myszy na hiperłącze odnoszące się do pliku dźwiękowego. 
Kliknij prawym przyciskiem myszy. Pojawi się menu skrótów. 


Wybierz Zapisz odnośnik jako. 


B © N 


Pojawi się okno dialogowe Zapisz jako. Używając okna Zapisz w oraz listy 
dysków i folderów w swoim komputerze, znajdź swój osobisty folder. 


5. Otwórz folder Obrazki i dźwięki. Zapisuj wszystkie dźwięki w tym folderze. 
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6. Zwróć uwagę na nazwę pliku dźwiękowego. Możesz ją zmienić, jeśli dotych- 
czas przypisana nie jest logiczna. Jednak nie usuwaj ani nie zmieniaj trzech 
liter, które następują po kropce (.wav lub .mid). Czasem strona sieci Web 
zawiera informacje o długości pliku dźwiękowego. Może warto włączyć 
tę informację do nazwy pliku, np. muzyka234.mid oznaczałoby plik muzyczny 
o długości 2 minut 34 sekund. 


7. Kliknij przycisk Zapisz. 

Dodaj informacje o źródle w dokumencie prac cytowanych. 

Uwaga. Microsoft PowerPoint 2002 — program prezentacyjny z pakietu 
Office XP — może wykorzystywać pliki dźwiękowe z następującymi rozsze- 


rzeniami nazw odnoszącymi się do ich formatów: .aif, .alfc, alff, .asf, .asx, 
„au, .m3u, „mid, .midi, .mp3, .mi, .snd, .wav oraz .wma. 


Etap 5 — Zapisywanie sekwencji wideo z witryn 
sieciowych 


Nie jest wymagane, abyś załączał sekwencje wideo do Twojej teczki 
zasobów, jeśli jednak uważasz, że sekwencje te mogłyby wspomóc Twoją 
lekcję, warto, byś skorzystał z licznych źródeł takich plików filmowych 
dostępnych w Internecie. 


= Gdy znajdziesz w witrynie sieciowej ciekawy film, który chciałbyś za- 
stosować w swojej lekcji, zapisz ten plik w folderze Obrazki i dźwięki. Jeśli 
planujesz zastosować ten plik poza klasą, np. na stronie szkoły, upewnij 
się, że uzyskasz zgodę właściciela praw do tego pliku, jeśli oczywiście 
w kontekście tego filmu taka zgoda jest wymagana. 
1.  Przesuń wskaźnik myszy na hiperłącze odnoszące się do pliku wideo. 
2 Kliknij prawym przyciskiem myszy. Pojawi się menu skrótów. 

3. - Wybierz Zapisz odnośnik jako. 

4 


Pojawi się okno dialogowe Zapisz jako. Używając okna Zapisz w oraz listy 
dysków i folderów w swoim komputerze, znajdź swój osobisty folder. 


OT 


Otwórz folder Obrazki i dźwięki. 


6. Zwróć uwagę na nazwę pliku. Możesz ją zmienić, jeśli dotychczas przypisana 
nie jest logiczna. Jednak nie usuwaj ani nie zmieniaj trzech liter, które 
następują po kropce (.avi lub .mov). 


7. Kliknij przycisk Zapisz. 
Dodaj informacje o źródle w dokumencie prac cytowanych. 


Uwaga. Microsoft PowerPoint 2002 może wykorzystywać pliki wideo 
z następującymi rozszerzeniami nazw odnoszącymi się do ich formatów: 
„alf, .aiff, .asf, .asx, .au, .avi, .cda, .emr, .flc, .fli, .flx, lit, .mlv, .m3d, .m3u, 
„midi, .mov, .mp2, .mpa, .mpe, .mpeg, .mpg oraz .prp. Power Point wy- 
świetla pliki filmowe QuickTime (*.qt oraz *.mov) tylko wtedy, gdy utwo- 
rzone są w wersjach 1 lub 2, natomiast nie wyświetla wersji 3 ani 4. 
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Etap 6 — Kopiowanie folderu Ulubione 


do innego komputera 


Przeszukując zasoby internetowe, które możesz zastosować w swojej 
teczce zasobów, będziesz je zapisywać w folderze Ulubione w swoim kom- 
puterze. Przed kolejną lekcją, na której chciałbyś je wykorzystać, skopiuj 
folder Ulubione na dyskietkę, abyś mógł uaktualnić go w pozostałych kom- 
puterach w klasie. 


1. 


Kliknij przycisk Start, wybierz Programy i Akcesoria, a następnie Eksplorator 


Windows. 


Kliknij znak + umieszczony obok folderu Windows na dysku C. 


Kliknij znak + obok folderu Ulubione w folderze Windows. 


Wprowadź czystą, sformatowaną do formatu PC dyskietkę do stacji 


dyskietek (zwykle jest to stacja A:). 


Kliknij folder lub foldery wewnątrz 
folderu Ulubione, które chcesz zabrać 
ze sobą na lekcję, i przeciągnij je na 
pozycję opisaną Stacja dyskietek 3,5 (A:) 


Wprowadź dyskietkę do komputera, 
w którym chcesz umieścić zebrane 
adresy ulubionych stron. Przekopiuj 
podfoldery folderu Ulubione 

z dyskietki do folderu Ulubione 

w folderze Windows w tym 
komputerze. 


Folder Ulubione 
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LAUMNE 


Plik Edycja ŻĆ 


widok — Ulubione 


Foldery 
(23 Pulpit 
=| (_) Moje dokumenty 
dA Maja muzyka 
(e) Moje obrazy 
= 4 Mój komputer 
JĄ, stacja dyskietek 3,5 Ją) 
=| «e Dysk lokalny (C:) 
Ż0 am 
2) ArtDabbler 
=| (2) Documents and Settings 
= (©) Administrator 


1 
U 


+ (0) Administrator - dokumenty 


DD) Cookies 
+ (2) Menu Start 
_) Pulpit 
PCJ Ulubione 
+ |) All Users 
+ [[) oem 
2) Program Files 
©) TEMP 
2) uzupelnienie 
2) winemd 
0 WINDOWS 
2 Stacja dysków CD (D:) 
Panel sterowania 


Rysunek 2.3 
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Zadanie 6 

Wyszukiwanie materiałów 

w encyklopediach multimedialnych 
(1 godzina) 


Jo) Opis. Do tego zadania prawdopodobnie będzie potrzebne zainstalowanie 
encyklopedii multimedialnej. Po instalacji będziesz szukać materiałów do 
scenariusza swojej lekcji. Jeśli wybrana przez Ciebie encyklopedia (Nowa 
Encyklopedia Powszechna PWN, Multimedialna Encyklopedia Powszech- 
na, Encyklopedia Omnia lub inna) jest już załadowana, przejdź do punktu 2. 


Etap 1 — Instalowanie encyklopedii multimedialnej 


Uruchomienie prawie wszystkich programów na CD-ROM-ach wymaga 
zainstalowania odpowiedniego oprogramowania na dysku twardym kom- 
putera. Przed instalacją dowolnego programu w systemie zapisz pracę, 
którą aktualnie realizujesz, i zamknij wszystkie programy. Większość insta- 
lacji programowych wymaga ponownego uruchomienia komputera po 
zakończeniu instalacji. 


1. Umieść CD-ROM programu instalacyjnego w stacji CD-ROM. Postępuj 
według instrukcji na ekranie, żeby zainstalować oprogramowanie. 


2. Po instalacji będziesz poproszony o ponowne uruchomienie komputera. 


Etap 2 — Przeglądanie encyklopedii multimedialnej 


(o) 1. Po uruchomieniu komputera umieść CD-ROM encyklopedii w stacji CD-ROM. 
2.  Wzależności od encyklopedii: 


e Po uruchomieniu głównego programu encyklopedii* PWN na ekranie 
pojawi się okno główne z listą haseł dostępnych w programie. Okno 
Szukaj pozwala na odnalezienie haseł zawierających wpisane tam słowo 
lub frazę. Kliknij przycisk Szukaj, aby mieć dostęp do określonych funkcji 
encyklopedii PWN. 


e Po uruchomieniu programu encyklopedii FOGRA na ekranie pojawi się 
okno główne z listą haseł dostępnych w programie. W puste okno wpisz 
słowo lub frazę, a program automatycznie wyszuka dane. 


3. . Przejrzyj różne materiały dostępne w wybranej encyklopedii. 


4. Przeszukuj tematy odnoszące się do Twojego scenariusza lekcji. 


* Nie zawsze jest to ta sama płyta, z której instalowałeś encyklopedię. 
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LZ 


-Q- 
Z 


Wypisz wszystkie materiały, które znalazłeś. 


O©O©0 MOOROWND—= 


— 


PRACA SAMODZIELNA 
Dokończenie wyszukiwania 
materiałów 


Zadanie 1 
Kontynuuj poszukiwania użytecznych materiałów i zapisuj je 
w folderze Ulubione. 


Zadanie 2 


Ocena zasobów internetowych 


Gdy uczniowie prowadzą badania z użyciem Internetu, ważne jest, żeby 
wiedzieli, jak ocenić wartość materiału, który znaleźli w Sieci. Uczniowie 
często zakładają, że jeśli informacje zostały znalezione w Sieci, to są 
rzetelne. 


Pomóż uczniom określić, czy strona internetowa zawiera informacje: 
© użyteczne, 

e praktyczne, 

© rzetelne. 


Na potrzeby młodszych uczniów możesz przeprowadzić własne poszuki- 
wania i utworzyć stronę internetową lub folder Ulubione, zawierające łącza 
do stron, które chcesz im zaproponować. 


Używając formularza przedstawionego na kolejnych stronach, zbadaj trzy 
wybrane strony internetowe, które mogą być użyteczne w kontekście 
Twojego scenariusza lekcji. le strony mogą być źródłem informacji zarów- 
no dla uczniów, jak i nauczycieli. 
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Możesz przejrzeć następujące strony internetowe, zanim rozpoczniesz 
poszukiwania: 


Wielka Internetowa Encyklopedia Multimedialna 
http://www.wiem.com.pl 


Poznaj Świat 
http://www.poznajswiat.pl 
Wiedza i Życie 
http://www.wiedzaizycie.pl 


Foto przyroda 
http://www.foto-przyroda.pl 


Inne: 
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Formularz oceny zasobów internetowych 


1. 
2. 
3; 


10. 


AZ 


12. 


13. 


URL strony internetowej: 
Nazwa strony internetowej: 


Najistotniejsze zastosowanie dla: ___ uczniów, ___nauczycieli, 
innych (zaznacz wszystkich, do których się to odnosi). 

Zakres tematyczny: 

Jaki jest cel lub zadanie tej strony internetowej: 

Jaka organizacja lub osoba utworzyła tę stronę: 


Czy ma ona cechy, które mogą potwierdzać rzetelność informacji: 


Jakie inne strony cytują te informacje? (używając Google jako 
wyszukiwarki, wprowadź zapytanie „link:adres_witryny_cytowanej "): 


Kto jest autorem tej strony i czy ta osoba jest upoważniona do 
prezentowania tej informacji: 


Czy istnieje możliwość wymiany informacji z autorem strony lub 
jej administratorem: 


Czy materiał zawarty na tej stronie jest aktualny, czy przestarzały? 


Opisz zastosowanie tej strony w scenariuszu swojej lekcji 


Czy uwzględniając wszystkie powyższe notatki, można, Twoim 
zdaniem, uznać tę stronę za użyteczną (dobrą)?__ 


INTEL? — NAUCZANIE KU PRZYSZŁOŚCI 
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Zdobywanie materiałów źródłowych do lekcji 
Rozdział 2.25 


Formularz oceny zasobów internetowych 
1. URLstrony internetowej: 
2. Nazwa strony internetowej: 


3. Najistotniejsze zastosowanie dla: ___ uczniów, ___nauczycieli, 
innych (zaznacz wszystkich, do których się to odnosi). 

4. Zakres tematyczny: 

5. Jaki jest cel lub zadanie tej strony internetowej: 

6. Jaka organizacja lub osoba utworzyła tę stronę: 


/. Czyma ona cechy, które mogą potwierdzać rzetelność informacji: 


8. Jakie inne strony cytują te informacje? (używając Google jako 
wyszukiwarki, wprowadź zapytanie „link:adres_witryny_cytowanej "): 


9. Kto jest autorem tej strony I czy ta osoba jest upoważniona do 
prezentowania tej informacji: 


10. Czy istnieje możliwość wymiany informacji z autorem strony lub 
jej administratorem: 


11. Czy materiał zawarty na tej stronie jest aktualny, czy przestarzały? 


12. Opisz zastosowanie tej strony w scenariuszu swojej lekcji 


13. Czy uwzględniając wszystkie powyższe notatki, można, Twoim 
zdaniem, uznać tę stronę za użyteczną (dobrą)? 
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Zdobywanie materiałów źródłowych do lekcji 


Rozdział 2.26 


Formularz oceny zasobów internetowych 


1. 
2. 
3; 


10. 


AZ 


12. 


13. 


URL strony internetowej: 
Nazwa strony internetowej: 


Najistotniejsze zastosowanie dla: ___ uczniów, ___nauczycieli, 
innych (zaznacz wszystkich, do których się to odnosi). 

Zakres tematyczny: 

Jaki jest cel lub zadanie tej strony internetowej: 

Jaka organizacja lub osoba utworzyła tę stronę: 


Czy ma ona cechy, które mogą potwierdzać rzetelność informacji: 


Jakie inne strony cytują te informacje? (używając Google jako 
wyszukiwarki, wprowadź zapytanie „link:adres_witryny_cytowanej "): 


Kto jest autorem tej strony i czy ta osoba jest upoważniona do 
prezentowania tej informacji: 


Czy istnieje możliwość wymiany informacji z autorem strony lub 
jej administratorem: 


Czy materiał zawarty na tej stronie jest aktualny, czy przestarzały? 


Opisz zastosowanie tej strony w scenariuszu swojej lekcji 


Czy uwzględniając wszystkie powyższe notatki, można, Twoim 
zdaniem, uznać tę stronę za użyteczną (dobrą)?__ 


INTEL? — NAUCZANIE KU PRZYSZŁOŚCI 
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Zdobywanie materiałów źródłowych do lekcji 
Rozdział 2.27 


Notatki: 
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Zdobywanie materiałów źródłowych do lekcji 
Rozdział 2.28 


Notatki: 
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